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Objectivos (topicos)

.Propor o entendimento do Desenho, como instrumento da linguagem arquitecténica e como criador do conceito ocidental de
Arquitectura.

Explorar e incentivar o uso do Desenho nas disciplinas de projecto através do acompanhamento do trabalho nela realizado
Propor o entendimento do espago como dominio fenomenolégico.

Apresentar e discutir conceitos diversos de espaco e considera-lo ndo s6 a possibilidade de manifestagdo das coisas, mas a propria
matéria-prima da Arquitectura que o recria, molda e inventa.

Explorar a descrigdo do espago arquitecténico e o seu enquadramento paisagistico / urbano de acordo com os principios da
verosimilhanc¢a na representagao.

Incentivar a andlise morfoldgica dos objectos e espagos arquitecténicos através do Desenho.

Propor o entendimento do sujeito, em simultdneo, como espectador e como habitante do espago representado.

Contetudos Programaticos / Programa

0 Desenho como criador do conceito ocidental de Arquitectura.

Evolucdo da relagdo entre a Arquitectura e o desenhar Arquitectura: o Desenho e a pratica do arquitecto medieval. O dolce stillo nuovo,
o Desenho como sistema de comunicag¢do nio verbal paradigmatico do Renascimento. O Desenho e a invengao das sinuosidades do Barroco.
0 Desenho como meio de materializar as utopias espaciais do século das Luzes. A manifestacdo da sensibilidade roméantica e o espirito
funcionalista. O Desenho como statement.

A definigao de territério. Desterritorializagdes e territorializagdes do corpo.
As quatro dimensdes da Arquitectura.
0 tempo e o movimento. O corpo habitante do espago arquitecténico

0 acompanhamento dos trabalhos feitos na disciplina de Projecto, através de um didrio grafico comum, da visita aos lugares onde se
preveé projectar com os respectivos levantamentos graficos livres e de exercicios especificos de visualizagdo.

Percursos urbanos relacionados com o lugar onde decorrem os exercicios de projecto.

Competéncias a adquirir pelo discente (topicos)
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* Proceder a levantamentos graficos de lugares, usados posteriormente como
informacgdo a desenvolver no desenho.

« Proceder a andlises graficas sequenciais dos percursos propostos.

« Entender a relagdo entre o corpo proprio, os seus codigos e uma definigdo de
espacos e de lugar.

» Perceber as transposi¢des de apropriagdo conceptual dos lugares.

« Interiorizar a nogdo de tempo no entendimento da Arquitectura.

« Utilizar a imaginagdo criadora e o pensamento gerador de Arquitectura, como
resultado da permanente interac¢do do desenhar com o projectar.

« Aprofundar as relag¢des intuitivas e sensoriais do sujeito com os espagos
interiores e/ou exteriores representados ou reinventados.

« Explorar a capacidade imaginativa e criativa como modo de reinventar o

espago.

Bibliografia Principal

® Damisch, Hubert, L’Origine de la Perspective, 22 edigado, Paris, ed. Champs-

® Flammarion, 1994.

® Harries, Karsten, Perspective and Infinity, Cambridge, Massachusetts, London,
® England, The MIT Press, 2001.

® Herbert, Daniel M. Architectural Study Drawing, New York, ed. Van Nostrand

® Reinhold, 1993.

® Panofsky, Erwin, La Perspective Comme Forme Symbolique, Trad. Guy Ballangé,

® Paris, Les Editions de Minuit, 1975.

® Rodrigues, Ana Leonor Madeira, O Desenho, Ordem do Pensamento Arquitecténico,
® Lisboa, Editorial Estampa, 2000.

® Robbins, Edward, Why Architects Draw, Cambridge, Massachussets, London, The

e MIT Press, 1994.

® Segui de la Riva, Javier, Introduccién a la Interpretacién y al Andlisis de la Forma
® Arquitecténica, Dibujar, Proyectar V, Madrid, Instituto Juan de Herrera, 2004.
® Vieira, Joaquim, O Desenho e o Projecto sdo o Mesmo?, Colecgdo “Seis Ligdes”,

e Porto, FAUP, 1995.

Bibliografia Complementar

Arnheim, Rudolf, Arte y Percepcidn Visual, Alianza Forma, Madrid, Alianza Editorial,
e 1995,
® Bachelard, Gaston, La poétique de la Réverie, 3°a edigdo, col. Quadrigue, Paris, ed.
e PUF, 1989.
® Baudrillard, Jean, O Crime Perfeito, tradugao Silvina Rodrigues Lopes, col.
e Mediagbes, Lisboa, ed. Relégio de Agua, 1996.
® Batchelor David, Chromophobia, London, Reaction Books, 2000.
® Blake, Vernon, The art and Craft of Drawing, New York, ed. Hacker Art Books, 1971.
® Bonnefoy, Yves, Dessin, Couleur et Lumiére, Paris, ed. Mercure de France, 1995.
® (Coérte-Real, Eduardo, O Triunfo da Virtude, As origens do Desenho Arquitecténico,
e Lisboa, ed. Livros Horizonte, 2001.
® Damisch, Hubert, Traite du Trait - Tractatus Tractus, Paris, ed. Editions de la
® Réunion des Musées Nationaux, 1995.
® Davie, Peter (ed.), “Light”, The Architectural Review, n° 1272, Fev. 2003.
® Deleuze, Gilles e Guattari, Félix, O Anti-Edipo, Capitalismo e esquizofrenia, 22
® edigdo, tradugao Joana Moraes Varela e Manuel Carrilho, col.
e “Peninsulares/Especial”, Lisboa, Assirio & Alvim, 1966.
® Deleuze, Gilles e Guattari, Félix, What is Philosophy?, tradugdo Graham Burchell e
® Hugh Tomlinson, Lisboa, ed. Verso, 1994.

e Gil, José, A imagem Nua e as Pequenas Percepc¢des, Estética e Metafenomenologia,
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e Trad. Miguel Serra Pereira, Lisboa, ed. Relégio de Agua Editores, 1996.
® Hertzberger, Herman, Space and the Architect: Lessons in Architecture 2,

® Rotterdam, 010 Publishers, 2000.

Avaliac¢io (elementos e critérios)

O Processo De Avaliagdo Na Unidade Curricular Desenho Arquitecténico I Inclui Uma Avaliagdo Continua, Que Decorre Em Todas As
Aulas Ao Longo Do Semestre E Uma Avaliagdo Final Na Qual Sdo Ponderadas A Assiduidade (10%), A Participacdo Nas Aulas (5%) E A
Coeréncia Da Adequagio Das Solugdes Graficas Encontradas Aos Objectivos E As Competéncias Enunciados No Programa (50%), O Diério
Gréfico (20%).

Serd Ainda Proposto Um Trabalho Tematico, Com Enunciado Cuja Ponderagéo Valera 15%

Data de actualizacdo
Ultima actualizagio em: terga-feira, 30 de Julho de 2013
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Goals (topics)

Propose an understanding of drawing as a tool of architectural language and as the creator of the concept of Western architecture.
Propose understanding of space as phenomenological realm.
Explore and encourage the use of Drawing in Design (Projecto) subjects, though the follow up of the work done on it.

Present and discuss various concepts of space and consider it not only as the possibility of manifestation of things, but the very raw
material of architecture that recreates, shapes and invents.

Explore the description of the architectural space and its landscape / urban according to the principles of probability in the
representation.

Encourage the morphological analysis of objects and architectural spaces through drawing.

Propose understanding of the subject, simultaneously, as a spectator and as an inhabitant of the space represented.

Programmatic contents / Programme

Drawing as the creator of the concept of Western architecture.

Evolving relationship between architecture and the drawing of architecture: the drawing and practice of the medieval architect. The
dolce stillo nuovo, Drawing as a nonverbal communication paradigmatic of the Renaissance. Drawing and the invention of Baroque style.
Drawing as a mean to materialize the spatial utopias of the Enlightenment. The romantic sensibility and functionalism. Drawing as a
statement.

The definition of territory. Deterritorialization and territorialization of the body.
The four dimensions of architecture.
Time and motion. The body as the inhabitant of architectural space

The follow up of the work done in the discipline of Project through a drawing diary, through the visit of the places where it is expected
the projecting to be done, and specific visualization exercises.

Urban routes related to the local where the exercises take place.

Competencies to be acquired by students (topics)

« Perform chart place surveys, later to be used as

graphic information to be developed.
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« Perform a graphical analysis of proposed sequential pathways

¢« Understand the relationship between the body itself, its codes, and a definition of
spaces and places.

¢« Understand the transpositions of conceptual appropriation of places.

¢« Internalize the notion of time in understanding the architecture.

« Use of the creative imagination and of the thought that generates architecture as

a result of the continuous interaction between drawing and designing.

¢« Deepen the intuitive and sensory relationships between

indoor and / or outdoor, represented or reinvented spaces

¢« Explore the imaginative and creative capacity as a way to reinvent

space.

Main Bibliography
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® Herbert, Daniel M. Architectural Study Drawing, New York, ed. Van Nostrand

® Reinhold, 1993.

e Panofsky, Erwin, La Perspective Comme Forme Symbolique, Trad. Guy Ballangé,

® Paris, Les Editions de Minuit, 1975.

® Rodrigues, Ana Leonor Madeira, O Desenho, Ordem do Pensamento Arquitecténico,
® Lisboa, Editorial Estampa, 2000.

® Robbins, Edward, Why Architects Draw, Cambridge, Massachussets, London, The

e MIT Press, 1994.

® Segui de la Riva, Javier, Introduccién a la Interpretacién y al Andlisis de la Forma
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Assessment

The Evaluation Process For The Course Architectural Drawing II Includes Continuous Assessment, Which Takes Place In All Classes
Throughout The Semester And A Final Evaluation In Which Are Weighted As Follows: Attendance (10%), Class Participation (5%) And
Consistency The Appropriateness Of Graphics Solutions Found To The Objectives And Competencies Listed In The Program (50%), The
Drawing Diary (20%).

A Thematic Work Will Be Proposed Whose Weight Will Be Worth 15%

Last updated
Last updated on: Tuesday, 30 July 2013



